


Zum Inhalt
Grundlage dieser Arbeitshilfe ist eine kleine Spielepädagogik. Darüber hinaus unterstützt sie 
beim Aufbau einer Spielekiste für ein Jungschar-(Notfall-)Programm. Außerdem enthält sie eine 
Kartei von 100 erprobten Jungscharspielen und gibt Tipps für kurzfristige Programmalternativen. 
Außerdem werden darüber hinaus noch vier größere Spiele vorgestellt, die eine komplette Jung-
scharstunde füllen.
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Die Jungschar Spielekiste

Der CVJM-Westbund
Den ganzen Menschen im Blick haben, weil der Mensch nicht nur eindimensional ist, sondern Körper, Seele und 
Verstand zusammengehören - darum geht es dem Christlichen Verein Junger Menschen (kurz: CVJM) in der täglichen 
Arbeit mit Kindern, Jugendlichen und jungen Erwachsenen.
Der CVJM ist überparteilich und konfessionsunabhängig. Darum ist jeder willkommen, und es wird auf Grundlage des 
christlichen Menschenbildes ein vielfältiges Programm geboten von sportlichen und musikalischen Aktivitäten über 
Kreativprogramme und Hausaufgabenhilfe bis hin zu Freizeiten und Motorradfahrergottesdiensten. Dabei wird ein 
Großteil der Arbeit von Ehrenamtlichen getragen, denen es wichtig ist, Kindern und Jugendlichen sinnvolle Freizeit-
angebote zu machen, ihnen Impulse für ihr Leben und eigene Lebenserfahrungen weiterzugeben.
Der CVJM-Westbund hat es sich deshalb zur Aufgabe gemacht, die Ehrenamtlichen der örtlichen Vereine in seinen 
Bildungsstätten zu schulen und Arbeitsmaterialien zur Verfügung zu stellen. Außerdem beraten und begleiten die 
Hauptamtlichen des CVJM-Westbundes die Mitarbeitenden vor Ort.
Der CVJM-Westbund ist mit ca. 650 Vereinen und rund 73.000 Mitgliedern und regelmäßigen Besuchern Mitglied 
im größten deutschen Jugendverband CVJM. Die ca. 20.000 ehrenamtlich Mitarbeitenden werden von engagierten 
Hauptamtlichen unterstützt. Der CVJM-Westbund arbeitet in den Bundesländern Nordrhein-Westfalen, Hessen, im 
Saarland, in Teilen von Rheinland-Pfalz und von Niedersachsen.
Erster Vorsitzender des CVJM-Westbundes ist Dr. Hartwig Strunk. Hauptamtlich wird der CVJM-Westbund mit seiner  
Geschäftsstelle in Wuppertal von Generalsekretärin Pastorin Hildegard vom Baur geleitet.
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Dies ist eine Leseprobe der Arbeitshilfe "Die Jungschar Spielekiste". Die komplette Arbeitshilfe gibt es inkl. umfassender 
Spielekartei und dem Spielekartei-Designer 1.0 für Windows unter www.cvjm-materialstelle.de




