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	Front of a hut
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English

Goal:

A game for two persons, play it like soccer. You have to be the first to reach ten goals

Course:

You move your figures by the lodestones / magnets below the field. Each player may move his figures in his field. When one scored the other may kick from within his field.

If a figures looses connection to its lodestone while scoring the goal does not count.

After a while you may learn to use bank for scoring.

Deutsch

Ziel:

Ein Spiel für zwei Personen, zu spielen wie Fußball. Wer zuerst 10 Tore erzielt gewinnt die Partie!

Spielablauf:

Die Spielfiguren mit den Magneten  führt man unter die Spielfläche.

Jeder Spieler (entweder 1 gegen 1 oder 2 gegen 2) kann sich innerhalb seiner Fläche bewegen.

Wurde ein Tor erzielt hat der verteidigende Spieler Anstoß aus seiner Hälfte.

Im Mittelkreis (wie üblich beim Fußball) wird die Partie nach einem Tor somit nicht weitergespielt. Löst sich bei einem Schuss die Spielfigur vom Führungsmagneten zählt das Tor nicht 

Wie im wahren Fußballer-Leben gibt es nur Defensive oder Offensive! Am Anfang entscheiden sich die Spieler schnell für die Offensive und vergessen dabei ihr Tor zu hüten. Nach weiteren Runden (aufgrund der hohen Trefferanzahl) stehen die beiden Figuren schon vor dem Tor was sicherlich sinnvoll ist um Gegentore zu verhindern. Um allerdings auch Tore zu schießen sollte zumindest eine Figur in der Nähe des Mittelkreises stehen. Das Schießen erfolgt oft als Direktschuss und nach einigen Partien nimmt man gerne für einen Torschuss die Bande in Anspruch 
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