[image: image1.png]


sport @ the ESG-Jamboree[image: image2.emf]

Cross boccia

	sports
	rules
	Location
	Material

	Cross boccia
	English, german
	everywhere
	Cross-bocia-Set


[image: image3.png]


English

Goal:

Goal of this sport is to place your playballs as close as ossible to the target ball and thereby score points.

Course:

Every player has 3 identical playballs. One player is drawn or selected, to start the game by throwing the targetball from a starting point that he chooses. All other players have to play from this point as well. The target ball can be thrown basically anywhere, there is no special playing area. The player who had thrown the target ball has to start the game by throwing his first playball. All other players continue by throwing their first playball as well.

The player who’s ball is furthest from the target ball, has to throw his second and third playball. All other players have to play their second and third playing ball as well, according to the distance. Afterwards the points are to be counted. The player who won the round begins the next round by throwing the target ball to a place he chooses. If two or more players scored identical points, then the player who won the previous round gets to start the next round.

Points:

Every playball which is closer to the targetball than any playball of an opponent, counts one point. If any playballs of two or more opponents are the same distance to the targetball, then each playball is counted.

If a playball lands on top of an opponent”s playball and covers it by half way, this is called a “kill” and the opponent”s playball is not counted. The set ends as soon one player has made 13 points, but the set needs to be won with a two point lead. (for ex. 11-13 or 12-14). The player who has won 3 sets first wins the game.

Combos:

You like to collect some points faster!? If two of your playballs land directly next to each other, so that they are touching and one of these playballs is closer to the target than any of the opponent”s, this combo counts 3 points. If three of your playballs land directly next to each other, so that they are touching and one of these playballs is closer to the target than any of the opponent”s, this combo counts 6 points.

Deutsch

Ziel:

Eigene Bälle möglichst nahe des Zielballs platzieren.

Spielablauf:

Jeder Spieler hat 3 Spielbälle. Einer der Spieler beginnt, indem er den Zielball von einem beliebigen Startpunkt aus wirft. Dies bleibt für den Rest der Runde der Startpunkt. Der Zielball darf überall hin geworfen werden.

Dieser Spieler beginnt die Runde indem er nun seinen ersten Spielball möglichst nahe an den Zielball wirft. Nun werfen alle anderen Spieler der Reihe nach ihren ersten Ball in Richtung Zielball.

Der Spieler dessen Ball am weitesten entfernt ist wirft nun seinen 2. und 3. Ball. Entsprechen auch die anderen Spieler. Anschließend werden die Punkte gezählt.

Punkte:

Jeder Spielball, der näher am Zielball ist, als ein gegnerischer Ball, zählt einen Punkt. Bei gleichem Abstand zählt der Ball ebenfalls.

Liegt ein Spielball auf einem gegnerischer Ball, so zählt dies als „kill“ und der gegnerische Ball fällt aus der Wertung. Ein Satz endet, sobald ein Spieler 13 Punkte hat, wobei 2 Punkte Abstand einzuhalten sind. (z.B. 11-13 oder 12-14) Das Spiel endet sobald ein Spieler 3 Sätze gewonnen hat.

Kombinationen:

Berühren sich 2 oder 3 eigene Bälle und liegt einer dieser Bälle näher zum Zielball als alle anderen, so zählen diese Bälle zusammen 3 bzw. 6 Punkte.
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